ATVEJIS 3

Televizijos talenty realybés Sou

BRITAIN’S GOT TALENT

Atlikéjo Tokio Myerso pasirodymas talenty realybés Sou ,Britain’s Got Talent 20617"

Metodine priemone parengé 7Zivilé Mi¢iulyté, dokumentinio kino ir teatro rezisieré

Analizuojamg pasirodymg galima pasizidréti c¢ia: https://www.youtube.com/watch?v=zIyTDegX9Bs
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https://www.youtube.com/watch?v=zIyTDegX9Bs

Bendrosios kompetencijos: komunikavimo, pazinimo, socialiné pilietiné, kultdriné, iniciatyvumo ir
klrybingumo.

Specialieji gebéjimai: mokiniai suvoks esminius talenty realybés Sou kirimo principus, gebés pastebeéeti
pagrindinius audiovizualinés kalbos elementus juose ir samprotauti apie tai, kaip, pasinaudojant jais,
realybé gali biti konstruojama, sukuriama.

TELEVIZIJOS ZIURIMUMAS

,AS nezilriu televizijos“, - taip neretai sako daznas (ypaC jaunesnio amziaus) zZmogus. Atsiradus inter-
netui, televizijai buvo zadamas isSnykimas — toks pats, kaip ir kinui, kai buvo iSrasta televizija. O dar
anks¢iau buvo kalbama, jog atsirades kino menas pakeis ir j uzmarsti nustums teatra. Vis délto visi Sie
kultiros reiskiniai gyvuoja iki $iy dieny, kinta tik jy formos, prisitaikydamos prie $iandieninio Zidrovo
ir vartotojo jproc¢iy. Pavyzdziui, kalbant apie televizijos realybés Sou, tikriausiai visiems (net ir nezid-
rintiems televizijos) yra Zinomas realybés Sou ,Kardashiany Seima“ (angl. Keeping Up With The Kardashians),
nes S$is televizijos kurinys yra iSsiplétes toli

uz jos riby — realybés Sou matomi Seimos nariai

turi ir savo pokalbiy laidas, virs simto milijony

sekéjy turincias socialiniy tinkly paskyras, kos-

metikos, drabuziy linijas ir t. t.

Siuolaikinés televizijos produkcija mus pasiekia

ne tik per televizoriaus ekrang, bet ir per jvai-
rias internetines platformas, socialines medijas
ir kitas ziniasklaidos priemones, todél, keician-
tis jos formoms, tampa svarbu perprasti veikimo
principus, poveikio priemones bei ugdytis medijy
rastingumo gebéjimus Sioje srityje, kad galétume

Realybés Sou ,Kardashiany Seima“ plakatas
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suvokti, kodél, pavyzdziui, viena ar kita situacija mums atrodo atpazjstama, suprantama ar troksStama. Gal-
but todél, jog esame jg mate jau ne karta?

TELEVIZIJA IR REALYBE

Televizija, kaip ir kitos medijos, prisideda prie to, kaip suprantame mus supanti pasaulj. Filosofas Kris-
tupas Sabolius savo knygoje Isivaizduojamybé (2013) kalbédamas apie king (o jo jizvalgos aktualios ir na-
grinéjant televizijg) teigia, jog kinas gali silpninti vaizduote ir ugdyti pasyvumg: ,Specialieji efektai,
greitas montazas, dviejy fraziy dialogai, koncentruotas veiksmas. Samonés rezimas c¢ia visuomet seka is
paskos. Taciau miusy pasyvumas pasiekia didziausig mastg. Mes sapnuojame svetimg sapng. Negana to, pamazu
atrofuojasi misy sapnavimo raumenys. Sgmoné apauga iliuzijy riebalais.”

Filosofas teigia, jog panasiai kaip vazinéjant automobiliu ir nevaikstant, musy kinas silpsta ir apauga rie-
balais, taip ir daznai zidrint filmus (kuriuos jis pavadina svetimais sapnais) gali isSnykti misy vaizduote,
nes filmuose viskas jsivaizduojama uz mus (svarbu pastebéti, jog S$i Saboliaus pastaba tikrai negali biti ir
néra taikoma visiems kino filmams). Taigi, griztant prie televizijos, — ji daznai uz mus gali suvokti tikrove
ir tai yra labai pavojinga: televizija yra dirbtinis (sukurtas) konstruktas, todél bitina suprasti, perpras-
ti jo kirimo struktiras bei veikimo principus, jei nenorime, kad televizija magstyty uz mus.

VIES0SI0S DARBOTVARKES FORMAVIMO TEORIJA

Kalbant apie televizijos ir realybés santyki, svarbu suprasti, jog televizija turi labai didele jtakag vi-

suomenés nuomonés formavimuisi. Egzistuoja vieSosios darbotvarkés formavimo teorija (angl. agenda-setting
theory), teigianti, jog visuomené daug didesnj démesi kreipia i jvykius ir reisSkinius, kurie pateko i
ziniasklaidos akiratj, nei j tuos, kurie néra paviesinti, o televizija vis dar sudaro didele dalj zinias-
klaidos. Taip yra, kalbant plac¢iau, ne tik su naujienomis, bet ir su bendrosiomis tendencijomis, t. y. tam
tikri gyvenimo biddo modeliai, kuriuos daznai matome televizijoje, tampa mums priimtini, savaime supranta-
mi — juos dazniau matome ir todél daug geriau atsimename.
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REALYBES TELEVIZIJA

Realybés televizijos (angl. reality TV) sgvoka atsirado praéjusio amzZziaus devintojo desimtmecio pradzioje.
Realybés televizijos pradzia siejama su jvairiomis laidomis, kurios pasakojo apie tikrus nusikaltimus ir
buvo kritikuojamos dél to, jog iS nusikaltimo kuria pramoga, Sou. Tokioje realybés televizijoje kasdieny-
bés ir realybés vaizdai tampa svarbia televizijos dalimi: daugéja pokalbiy Sou, dingusiyjy paieskos tarny-
by, teatralizuoty teismy, realybés Sou ir panasiy kiriniy, kuriuose, kaip daznai teigiama, bus pristatomos
nesuvaidintos emocijos. Ivairuds realybés Sou ir visa realybés televizija yra patraukli zidrovui, kadangi
atrodo, jog tai viena i$§ demokratijos apraisky (televizijoje gali bdti visi). Taip pat televizija sudaro
ispudji, jog tik ji gali atskleisti talentus, t. y. perSama mintis, jog talentingas Zmogus be televizijos
néra toks talentingas, nes néra matomas. TacCiau svarbu suprasti, jog realybés televizija turi daug daugiau
bendra su fikcija nei su dokumentika ar tikrove, tiesiog fikcijai kurti yra naudojami tikrovés vaizdai.

POST-TIESA

Siomis dienomis vis daugéja netikry naujieny (angl. fake-news), dabartine visuomenine bikle itin tiksliai
apibldina sgvoka post-tiesa (angl. post-truth), kuri nusako visuomenés tendencijg tikéti i emocijas orien-
tuojamais, bet faktais nepatvirtintais teiginiais. Todél tampa itin svarbu apmgstyti jvairius reiskinius,
suteikianc¢ius galimybe manipuliuoti tikrovés ir realybés savokomis, konstruoti tikrovés suvokimo schemas
ir modelius.

REALYBES SOU

Pati realybés Sou sgvoka yra gana paradoksali: realybé, paprastai sakant, yra tai, kas tikra, nesukurta, o
sou yra fikcija — sukurtas, sukonstruotas ir dirbtinis dalykas. Realybés Sou yra viena is$ ty sriciy, ku-
rioje manipuliacija vaizdu yra daznas reiskinys. Realybés Sou gali biti skirstomi j dvi pagrindines ridsis:
Sou, kuriy tikslas dokumentuoti egzistuojanc¢ias gyvenimo aplinkybes; Sou, kuriy metu tikri zZmonés yra pa-
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talpinami j jiems nejprastas aplinkybes (tokiuose Sou daznas konkurencijos principas, t. y. dalyviai var-
Zosi tarpusavyje). Vienas i$ antrojo tipo pavyzdziy yra jvairds talenty Sou — vieno tokio Sou (,Britain’s
Got Talent”) istrauka Sioje atvejo analizéje ir yra pristatoma.

REALYBES SOU
+BRITAIN’S GOT TALENT”

,Britain’'s Got Talent“ (i lietuviy kalba pavadi-
nimas galéty bati verciamas ,Didziosios Britani-
jos talentai”) realybés Sou priklauso pasaulinei
realybés Sou ,Got Talent“ fransSizei, t. y. itin
didelio populiarumo Sou, kuriame rungiasi jvairis
skirtingo amziaus zmonés, komisijai ir zidrovams
pristatantys jvairiausius savo talentus.

TRIJY AKTY IRDVIEJY
POSUKIO TASKY
STRUKTURA

Siame atvejyje analizuojamo atlikéjo Tokio Myerso pasirodyme ,Britain’s Got Talent 2017“ (prieiga: https://
www.youtube.com/watch?v=zIyTDegX9Bs) galima rasti klasikine scenarijaus struktilirg — vadinamgja trijy akty
ir dviejy posikio tasky scenarijaus struktira, naudojamg ir daugybéje vaidybiniy kino filmy, kadangi pa-

deda koncentruoti zilrovo démesji, islaikyti intrigg ir papasakoti dramatiskg istorijg. Sios struktiros
elementai:
1. pradzia (pristatomas pagrindinis personazas ir aplinkybés);
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. pirmasis posiukio taskas (kuomet jvyksta kazkoks jvykis, dél kurio personazas turi pradéti siekti tam
tikro tikslo);

. déstymas (jo metu personazas siekia savo iSsikelto tikslo (tikslo siekiantis personazas yra vadinamas
protagonistu), taciau kazkas jam visg laikg trukdo (toks protagonistui trukdantis personazas yra vadi-
namas antagonistu);

. antrasis postukio taskas (dar vadinamas kulminacija; nuzymi jvyki, kurio metu personazas galutinai pa-
siekia arba nepasiekia savo tikslo);

. pabaiga (kurioje yra matoma personazo reakcija i pasiektg arba nepasiekta tiksla, daromi tam tikri api-
bendrinimai apie filmo temg, idéja).

Kalbant apie realybés Sou isStraukag, galima pastebéti, jog ji sukonstruota naudojantis priemonémis, kurias
daznai galima pamatyti vaidybiniuose kino filmuose; taip realybeé, patalpinta j atitinkamg struktidrag ir
formg, gali prikaustyti zilrova prie ekrany.

PRADZIA

Pradzioje matome komisijag, kuri laukia naujo dalyvio, matome ateinanti dalyvi, kuris papasakoja, kad muzi-
ka jam buvo tarsi issigelbéjimas is sudétingos aplinkos, kurioje jis gyveno, ir padéjo neigiamas emocijas
paversti teigiamomis. Taip pat pradzioje suzinome, jog pergalé Siame konkurse jam yra itin svarbi, - taip
dar labiau padidinama jtampa; galime suprasti, jog tuo siekiama, kad zilrovas galvoty, jog tuoj pat jis
stebés ne Siaip tikslo siekimg, ne Siaip kova, o ypatinga kova, kuri dalyviui yra labai svarbi.

PIRMASIS POSUKIO TASKAS
Pirmasis posikio taskas, kuomet personazas pradeda siekti savo tikslo (pereiti j kita varzyby etapa),
ivyksta tada, kai nueina fortepijono link, ketindamas atlikti savo kdrinj.

DESTYMAS
Visas toliau matomas veiksmas yra déstymas, kuriame protagonistas (atlikéjas Tokio) siekia savo tikslo,

atlieka kiirini ir kovoja su antagonistu (publika ir komisija). Déstymo metu matome jo ,kova“ (aisku, per-

keltine prasme), kurios metu turi jtikinti publikag ir komisijag, jog jo atlikimas yra talentingas. Komisija

=
n
(-
o
=
>
L
S
>
K 4
(-
=
=
]
(-
e
>
K 4
()
6



iS§ pradziy jtariai ir ramiai jj stebi, kol po truputi matome, kad tiek publika, tiek komisija pradeda at-
likéjg palaikyti, t. y. protagonistas po truputi artéja prie tikslo.

ANTRASIS POSUKIO TASKAS
Kulminacija (t. y. antruoju posukio tasku) galima laikyti tag siuZeto vietag, kurioje komisija jam pasako
,taip”, t. y. suteikia leidimg keliauti j kitg konkurso etapg, — veikéjas pasiekia savo tikslga.

PABAIGA
Pabaigoje matome atlikéjo Tokio dziaugsmg gavus S§i sutikimg, t. y. pasiekus savo tikslg, taip pat, iSéjus
atlikéjui, girdime komisijos komentarus, kuriuose jie giria kg tik matyta atlikéjg.

MONTAZAS

KADRY RUSYS

Kadras — istisa nufilmuota atkarpa nuo kameros jjungimo iki i$jungimo (arba sutrumpinta montazo metu).
Egzistuoja keturios pagrindinés kadry ridsys, keturi pagrindiniai kadravimo variantai: bendras planas (kai
Zmogus matomas visu tgiu), vidutinis planas (Zmogus matomas iki pusés, iki juosmens), stambus planas (ma-
tomas zZmogaus veidas) ir detalé (matoma kokia nors smulkesné Zmogaus kino dalis, pavyzdziui, akis, nosis
ir pan., arba koks nors kitas smulkus objektas).

SKIRTINGY KADRY PLANU NAUDOJIMAS

Kalbant apie montaza galima pastebéti, jog visi filmo kadrai sumontuoti biltent pagal anksciau pristatyta
scenarijaus struktiirg, samoningai didinant jtampa: ten, kur reikia, kad zilrovas matyty emocijas, naudoja-
mi stambls planai (komisijos veidai ar atlikéjo veidas, kuomet jis groja jisijautes i muzika, jo klausantys
Zidrovai ir panas$iai). Ten, kur zilrovas turi matyti, kaip protagonistas groja, kamera Siek tiek atsitrau-
kia ir rodo vidutinius arba bendrus planus su fortepijonu, Zzidrovy pilng sale - tokie bendri kadry planai
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paryskina situacijos didingumag, t. y. galima pamatyti, kiek daug ziurovy stebi atlikéjg, ir jsivaizduoti,

kokia jtampa jj dél to turéty slégti.

Stambus planas Stambus planas

DOKUMENTINIS FILMAVIMO STILIUS

Taip pat Sioje iStraukoje galima pastebéti dviejy tipy kadrus: vieni
(tokiy istraukoje yra dauguma) nufilmuoti labai graziai, estetiskai,
kamera yra stabili arba graziai judanti (pavyzdziui, tolygus krano
judesys), o kiti kadrai labiau primena dokumentini stiliy, jais gali
buti siekiama priminti zidrovams, kad tai, ka jie zidri, yra realybe,
tikrové. Pavyzdziui, kadrai, kuriuose zilrovai ziuri 3 atlikéjag ir
ji komentuoja (jy realistiskumg pabrézia ir nekokybiskas, techniskai
blogai jrasSytas garsas), kadrai is§ uzkulisiy ir pan.

Bendras planas

Dokumentinio stiliaus kadras
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KADRY IR VEIKSMY SEKA

Svarbu suprasti, kad zilrédami tokius realybés Sou, mes matome ne tikrajag realybe (aisku, jog atsakymas
i klausimg, kas yra tikrové ar realybé, yra labai sunkus ir, tikriausiai, subjektyvus), bet tg jos ver-
sija, kurig pasirinko sukurti Sou kiréjai. Pavyzdziui, kai atlikéjas baigia groti, pirmiausia pamatome,
kaip atsistoja vienas zilirovas (matome sédincio Ziilrovo stamby plang, jis sédi, plodamas atsistoja), tada
matome, kad kadro fone pradeda atsistoti ir kiti Zmonés, komisija, o realybés Sou komandos Zmonés ploja
iS§ uzkulisiy. Galbut realybéje taip ir nevyko, taciau montazu galima Sj epizodg padaryti dramatiskesni,
sukurti jspudi, jog i$ pradziy atsistojo vienas zmogus, tada kitas, tada dar kitas ir galiausiai visa pu-
blika ploja atlikéjui — taip svarbi ir emocionali akimirka gali bati isretinta, t. y. trunkanti galbut Siek
tiek ilgiau nei realybéje.

Kadry ir veiksmy seka
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FLASHBACK'AS

IStraukos pradzioje galima pastebéti kita audiovizualinés kalbos elementg, t. y. flashback’a (néra tiks-
laus Sios sgvokos vertimo i lietuviy kalbag, bet artimiausia reiksmé bdty Zvilgsnis j praeitji), kuomet isto-
rija grjzta Siek tiek i praeitj (tokia pasakojimo technika labai dazna vaidybiniuose filmuose): atlikéjas
ateina j sceng, kalbasi su komisija ir tuo metu veiksmas tarsi persikelia j praeitji, matome iS$ anksto nu-
filmuota personazo interviu, o véliau vél griztama j sceng. Flashback’'as yra viena i$§ nelinijinio pasako-
jimo techniky. Linijiniame pasakojime jvykiai pasakojami chronologine seka, t. y. nuo pradzios iki galo,
o nelinijiniame laikas Sokinéja, t. y. iS dabarties galima grjizti j istorijos praeitji, nusikelti j ateitj
ir panasiai (yra ne viena nelinijinio pasakojimo risis).

Flashback’as

KONTRASTAS

Dar viena svarbi meniné priemoné, kurig galima aptikti ir Sioje realybés Sou iStraukoje, yra kontrastas.

Tai labai daznai meno kiriniuose naudojama priemoné, padedanti suzadinti zidrovo emocijas. Pavyzdziui,
jeigu filme yra scena, kurioje jvyksta koks nors baisus, nelaimingas ar liudnas jvykis, tai tokios scenos
efektas ir jspidis zilrovui bus stipresnis, jei prie$ ja Zilrovas bus mates laiminga ir dziugia sceng.
Kontrastas paryskina emocijg — paprastai sakant, pamates itin laimingag sceng zilirovas gali dar labiau ir
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stipriau suvokti nelaimingos scenos baisumg. Sioje iStraukoje pasirodantis atlikéjas taip pat pristato-
mas kontrasto pagalba, tik kiek kitokio, nei kg tik minétame pavyzdyje. Atlikéjas Tokio groja klasikini
kirini (Claude’o Debussy ,Clair de lune“, liet. ,Ménesiena“), taciau jo jvaizdis neprimena stereotipinio
klasikinés muzikos atlikéjo jivaizdzio — vietoj klasikinio jis dévi dzinsinj Svarka, dzemperi su gobtuvu ir
turi dredus. Todél jam pradéjus groti klasikine muzikag, kontrastas tarp jo iSvaizdos ir atliekamos muzikos
maloniai nustebina, t. y. zilrovas galbit nesitikéjo is tokio atlikéjo isgirsti butent tokios muzikos, nes
tikriausiai ta pati televizija yra suformavusi klasikinés muzikos atlikéjy stereotipg. Galima priesStarau-
ti, jog Tokio iSvaizda ir atliekama muzika i§ tikryjy yra realybé, t. y. realybés Sou kiréjai greicCiausiai
neprasé nieko suvaidinti ar imituoti, taciau reikia suprasti, kad kidréjai is daugybés norinc¢iyjy dalyvauti
atrenka bldtent tuos atlikéjus, kuriuos nori (taigi atranka irgi yra strategija, tam tikras ,montazas”, tik
jau kita prasme).

NUORODOS | KITUS KURINIUS

Si kontrasta dar labiau pabrézia atlikéjo interviu metu minimas Hogvartsas. Zymusis rasytojos Joanne K.
Rowling sukurtas personazas Haris Poteris iS$ nelaimingo savo gyvenimo, kuriame kenté namiskiy patycias,
pateko i burty mokykla Hogvartsg, kuriame visas jo gyvenimas pasikeité (galbdt ir atlikéjo gyvenimas lem-
tingai pasikeis laiméjus $ou?). Si kino citata, nuoroda j kitg kidrinj sustiprina kontrastg ir gali padéti
zildrovui pamégti atlikéjg. Tikétina, kad realybés Sou kiliréjai pasirinko sumontuoti bUtent Sig jo citata,
nes ji atitiko personazo, kurji jie noréjo sukurti, vaizdinj.
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PAMOKOS PLANAS KLASEJE:

. Su moksleiviais aptarkite, kiek jie, jy paciy manymu, praleidzia laiko ziurédami televizijg. Galbut te-
levizijos produkcijag jie zilri kitais kanalais? Kokig, juy pozilriu, jtaka turi televizija jy gyvenimui,
nuomonés formavimuisi? (Galima naudotis informacija, esancia skyriuje ,Televizijos Zildrimumas”.)

. Su moksleiviais pasikalbékite, ar jie zilri realybés Sou. Jei taip, — tai kokius? Kodél butent Siuos?
Ar, jy pozilriu, realybés Sou yra tikrové, ar néra? Ar jie yra pastebéje galimy manipuliacijy tikrove
tuose realybés Sou, kuriuos zilri? Jei taip, — tai kokiy? Kokiomis priemonémis realybés Sou kiréjai
manipuliuoja (ar gali manipuliuoti) tikrove? (Galima naudotis informacija, esancia skyriuose ,Televizija
ir realybé”, ,Realybés televizija“ ir ,Realybés Sou”.)

. Pries ziurint atvejyje nagrinéjamg realybés Sou iStrauka, pasakykite moksleiviams, kad zidrédami turi
stengtis atpazinti audiovizualinés kalbos elementus, kurie iStraukoje naudojami taip pat, kaip ir kino
filmuose. (Moksleiviai turéty naudotis bendro issilavinimo Ziniomis.)

. Jei po perziiros vyksianciame aptarime niekas nebus jvardijes trijy akty ir dviejy posukio tasky scena-
rijaus struktdros, pristatykite ja. (Galima naudotis informacija, esancia skyriuje ,Trijy akty ir dviejy
posikio tasky struktdra“.)

¢

. Pristate paklauskite moksleiviy, gal jie gali aptarti kokji nors jy matyta kino filmg, naudodamiesi Sia
struktira. Jei niekas negalés to padaryti, galite pristatyti tikriausiai daugumai moksleiviy zinomo
filmo ,Vienas namuose” (rez. Chris Columbus, 1990) filmo struktiirg: jo pradzioje yra pristatomas pa-
grindinis personazas Kevinas ir jo nesutarimai su Seima; pirmasis posukio taskas — tévai isvyksta ir
tiek jie, tiek Kevinas suvokia, jog jis liko namuose vienas; déstymas — Kevino (protagonisto) tikslas
yra apsaugoti namus, o vagiy (antagonisty) tikslas yra juos apvogti, tarp jy vyksta kova; antrasis po-
stkio taskas — Kevinas galutinai jveikia vagis; pabaiga — Kevinas dziaugiasi apsaugotais namais ir tuo,
jog jo Seima sugrjzo. Galbdt, aptarus $j pavyzdji, kas nors iS moksleiviy jau galés pasakyti savaji. Dar
kartg paklauskite moksleiviy, ar kas nors noréty savo matytg filmg iSnagrinéti pagal Sig struktidrag. Kai
baigsite struktidry kino filmuose aptarimg, perzilrékite realybés Sou iStrauka dar karta (jeigu reikia)
ir kartu su moksleiviais jvardykite, kur Sioje iStraukoje yra pradzia, kur — pirmasis posukio taskas ir
t. t.
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6. Toliau teskite audiovizualiniy priemoniy aptarimg: ka galite pasakyti apie filmo montazg? Kaip jis
paryskina pasakojamg istorija (scenarijaus struktirg)? Kam istraukoje naudojami stambis planai, kam -
bendri (pries$ tai tikriausiai vertéty papasakoti moksleiviams, kokie bilina kadry planai)? Ar moksleiviai
pastebi, kad dauguma kadry istraukoje nufilmuoti labai tvarkingai, estetiskai, bet yra keletas labiau
dokumentiniy kadry? Kokia jy reiksmé $ioje isStraukoje? (Galima naudotis informacija, esancia skyriuje
»MontaZas"“.)

. Paklauskite, ar personazas (atlikéjas) moksleiviams atrodo malonus, ar ne. Kodél? Aptarkite, ka suzino-
te apie atlikéja. Kg jo personazui suteikia minima nuoroda i Hogvartsg? Tai tinkama proga padiskutuoti
apie tai, kad kartais realybés Sou kiiréjai sukuria teigiamo, patinkancio zilirovams personazo jvaizdj, o
kartais — neigiamo. Gal mokiniai galéty pateikti tokiy personazy pavyzdziy (i$ jy matyty realybés Sou)
ir pabandyty paanalizuoti, kaip sukuriami skirtingi personazy jvaizdziai? (Galima naudotis informacija,
esancia skyriuose ,Kontrastas” ir ,Nuorodos j kitus kidrinius”.)

. Moksleiviai turi susiskirstyti j grupeles ir sugalvoti vieng talenty realybés Sou pasirodymg (galima
naudotis jau matytais pasirodymais arba sugalvoti savo). Kiekviena grupé turi uzpildyti lentele (prie-
das Nr. 1) ir pristatyti ja visiems.

NAMU DARBAS NRA1

Moksleiviai (po vieng arba grupése) turi nufotografuoti suvaidintg fotoistorijg (10 nuotrauky), turincia
trijy akty ir dviejy posikio tasky dramaturgine struktirag. T. y. reikia nufotografuoti 10 nuotrauky, is
kuriy be jokio papildomo paaiskinimo bdty galima suprasti siuZetg, istorijg (ir ta istorija turi turéti
pradzig, pirmaji posikio taska, déstymg, antraji posikio taskg ir pabaigg). Taip pat mokiniai turi pasi-
stengti, kad Si jy suvaidinta istorija atrodyty kuo tikroviskesné, kuo labiau dokumentiné, t. y. kad kuo
maziau atrodyty, jog ji yra suvaidinta. Fotografuodami mokiniai turi atkreipti démesji i skirtingus kadry
planus, t. y. kaitalioti kadruote, pasistengti, kad tas pats kadry planas (bendras planas / vidutinis pla-
nas / stambus planas / detalé) nebilty naudojamas du kartus i$ eilés.
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NAMU DARBAS NR.2

Perskaitykite Ramino Cicelio teksta ,Gyvenimas kaip realybés Sou“ (prieiga: <https://www.kulturpolis.lt/
tv-trajektorijos/gyvenimas-kaip-realybes-sou/>).

Pasiruoskite pamokoje atsakyti j klausimus.
1. Kaip manote, kokia yra pagrindiné teksto mintis? Galbut tekstas turi keletg minciy?
2. Ar su ja (ar jomis) sutinkate, ar nesutinkate? Argumentuokite.
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https://www.kulturpolis.lt/tv-trajektorijos/gyvenimas-kaip-realybes-sou/
https://www.kulturpolis.lt/tv-trajektorijos/gyvenimas-kaip-realybes-sou/

Trumpas personazo pristatymas

Personazo talentas, kuri jis pristato

Istorijos pradzia

Pirmasis posukio taskas

Déstymas

Antrasis positkio taskas

Pabaiga

ISskirtiniai audiovizualiniai elementai ir

ju reiksmé (skirtingi kadry planai, kameros
darbas ir pan.)
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