A

Alegorija (angl. allegory) — meniné raiskos priemoné, isreiskianti tam tikrag idéjag simboliniu jvaizdziu,
kai pavaizduotas vienas asmuo ar daiktas reiskia kitg asmeni ar daikta.

Algoritmas — baigtiné tiksliy instrukcijy seka, skirta iSspresti tam tikrg uzdavini ar atlikti skaic¢iavimg
matematikos ir informatikos moksluose (,Algorithm“, in: Wikipedia, 20290).

Animacija - tai optiné judéjimo iliuzija, kurig sukuria spartus kintan¢iy dvimac¢iy ar trimac¢iy iliustraci-
jy, fotografijy rodymas.

Antagonistas (angl. antagonist) — didziausias pagrindinio kiirinio herojaus (protagonisto) varzovas / prie-
Sininkas, trukdantis jam siekti tikslo.

Antro asmens zvilgsnio perspektyva — zvilgsnis, kuriuo pagrindinis herojus matomas kito personazo akimis.
Apgreziamasis kadras (angl. shot - reverse shot) — du ar daugiau kartu sumontuoty kadry, rodan¢iy tai vieng,
tai kitg personazg. Apgreziamasis kadras dazniausiai naudojamas pokalbiy scenoms vaizduoti.

ApsSvietimas, Sviesa (angl. light, lighting) - viena i$ pagrindiniy vaizdo formavimo priemoniy kine (taip pat

dailéje, fotografijoje). ApSvietimas gali bdti dirbtinis (jvairios lempos) arba natliralus (dienos Sviesa).

Asimetrinis zaidejy santykis yra toks, kai jie turi skirtingas galimybes zaidime: vadovaujasi skirtingomis
taisyklémis, turi skirtingag informacijag, o pergalés siekia skirtingomis saglygomis.

Asmenuké (angl. selfie) — autoportretiné nuotrauka, dazniausiai padaryta isSmaniuoju telefonu arba kompiu-
terio kamera ir paskelbta socialiniuose tinkluose. Asmenuke gali buti laikoma ne tik statiska nuotrauka,
bet ir vaizdo jrasSas.

Audiovizualinio kurinio ritmas perteikia laikiskumo pojutji. Panasiai kaip ty paciy naty pasikartojimas
muzikoje sukuria melodijos ritmg, filme ritmg lemia pasikartojantys kino kalbos elementai bei jy deriniai
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(kadry trukmé, garso takelis, filmavimo planai, kameros rakursai, apSvietimas, spalvos). Audiovizualinio
kirinio ritmas yra kuriamas montuojant filmo vaizdag bei garsa.

Autoriniais filmai - nepriklausomy kiréjy kuriami filmai, pasizymintys ryskiu autoriaus braiZzu, savita
patirtimi, neretai ir estetiniu, meniniu pasigeréjimu. Autoriniy filmy kiréjai turi daug laisvés ekspe-
rimentams, novatoriskiems ieskojimams uz rezisierius, kurianc¢ius filmus prodiuserinéms kino kompanijoms.

Avataras — paveikslélis, personazas, dirbtiné asmenybé, reprezentuojanti Zaidéjg virtualioje erdvéje.

B

Binariné opozicija (angl. binary opposition) — pora tarpusavyje susijusiy sgvoky / elementy , kurie savo
reikSme yra priesingi vienas kitam (géris ir blogis, kultlira ir gamta, turtas ir skurdas). Binarinés opo-
zicijos daznai naudojamos filmy siuZetuose, pavyzdzZziui, pagrindinio (gerojo) herojaus ir nusikaltélio tar-
pusavio kova.

,Blockbusteriniai” filmai - didziyjy kino studijy kuriami filmai, pasizymintys dideliu finansavimu, popu-
liarumu, pelnu ir garsiais aktoriais.

Brity Naujoji banga — serija Sestojo deSimtmecio pabaigos — septintojo pradzios DidzZziosios Britanijos fil-
my, ikvépty Naujosios bangos judéjimo. Naujosios bangos filmai DidZiojoje Britanijoje suteiké balsg dar-
bininky klasei, kuri tuo metu pirmg karta jigijo tam tikrg ekonomine galig. Anksc¢iau brity kine darbininky
klasé buvo vaizduojama nebent komiskose arba karinése situacijose.

C

Chiaroscuro — vizualiyjy meny terminas, skirtas Sviesos ir tamsos santykiui ir jy kontrasto jspudziui apibu-
dinti (italy k. chiaro — Sviesa, scuro — tamsa). Sis efektas naudojamas siekiant sukurti trimate plotme bei
dramatiska ar paslaptinga atmosferg. IStakos siejamos su senovés Graikijos dailininku Apolodoru, raida ir
tobulinimas — su Leonardo da Vinci, Caravaggio ir Rembrandt’o Harmenszoon van Rijn kuriniy menine iSraiska.
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Coming of age (liet. branda) - tai angliskas Zanro terminas, apibiddinantis filmus, kuriuose personazai su-
bresta, is paaugliy tampa jaunais suaugusiaisiais

D

Dengimas — iliustratyvis vaizdai reportazuose, kuriais stengiamasi atspindéti, papildyti Zurnalisto komen-
targ (pavyzdziui, kalbant apie naujag valiuta rodomi vaizdai is$ monety kalyklos).

Diegetiniai garsai — garsai, kuriy Saltinis priklauso vaizduojamo, matomo filmo pasauliui (pavyzdziui, me-
lodija, kurig pianinu groja filmo veikéjas, dviejy matomy ekrane herojy dialogas, misko, jilros osimas ir
t.t.).

E

Ekranizacija — tai filmas, sukurtas pagal literatiiros kirinj (pasaka, romang, apsakymg ir t. t.). Kitaip
tariant, istorijos, kuri parasyta knygoje, papasakojimas judanciais vaizdais, jos perkélimas i ekrang.

Emotikonas (angl. emoji) - tam tikrag emocija reiskiantis skaitmeninis simbolis, pridedamas prie pranesimo
elektroninéje erdvéje. Emotikonai dazniausiai naudojami siekiant geriau iSreik$ti nuotaikg ar tekstui su-
teikti vaizdingumo.

Epizodinis réminimas — naujieny pateikimo budas, kuomet tam tikros naujieny istorijos pateikiamos kaip
atskiri, su kontekstu ir kitais reiskiniais nesusije jvykiai. Pavyzdziui, smurto pries$ vaika atvejis pa-
teikiamas kaip vienkartiné sensacinga kriminaliné istorija.

Etikos kodeksas (angl. code of ethics) — redakcijos ar Zurnalisty kolektyvo suformuotas etikos ir moralés
principy bei nuostaty rinkinys, kurio dirbantis Zurnalistas privalo laikytis.
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G

Garso takelis (angl. soundtrack) - tai visy garso elementy visuma filme: triuksSmas, veikéjy dialogai ar
monologai, balsas uz kadro, muzika, garso efektai, kurie lydi filmo vaizdus ir t.t.

Generatyvinis vaizdinis dirbtinis intelektas — tai dirbtinio intelekto sritis, kur pagrindinis démesys ski-
riamas naujy vaizdy klrimui.

Globalios naujienos - pasaulinés reiksSmés naujienos.
Grafiné novelé — literaturinio kdrinio forma, kurioje istorija pasakojama ne tik tekstu, bet ir piesSiniais.

Groteliné Zyma (angl. hashtag) - grotelémis pradedamas zZodis / frazé socialiniuose tinkluose, naudojamas
tam tikrai temai priklausancioms zinutéms, nuotraukoms, vaizdo jrasams identifikuoti.

F

Filmavimo planas (angl. shot) reiskia atstumga nuo kameros iki objekto, subjekto (daikto, Zmogaus), kuri
filmuojame. Tai nulemia, kokio dydzio objekta ar subjektg matome ekrane. Pagrindiniai planai yra trys:
stambus (angl. close-up), vidutinis (angl. middle shot) ir bendras (angl. long shot arba wide shot). Ipras-
tas stambus planas — veikéjo veidas beveik per visg ekrang. Norédami pavaizduoti keliy zZmoniy pasnekesi ar
zmogy ,iki pusés”, kidréjai naudoja vidutinji plang. Jeigu norima nufilmuoti didele erdve (pavyzdziui, pieva,
namg, kaimg, miestelji) arba filmo herojy is§ toli - bendra plang.

Filmo kadras (angl. film frame) - nejudantis vaizdas, i$ kuriy sudaromi judantys vaizdai - filmai. Pavyz-
dZziui, sukantis kino juostai, per vienag sekunde ekrane projektuojami 24 kadrai (nejudantys vaizdai). Filmo
kadras turi ir antraja reiksme, kuri angly kalba vadinama film shot. Vartojamas antrgja reiksme, filmo
kadras apibidina nenutrikstamg filmavimg nuo kameros jijungimo momento iki jos is$jungimo. Kadrai gali badti
ilgos trukmés — ilgi kadrai ir trumpos trukmés — trumpi kadrai.
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Filmo scena — tai filmo veikéjo ar veikéjy veiksmai (pokalbis, Zaidimas, namo statymas, pamoky ruo$imas ir
t. t.), dazniausiai atliekami toje pacioje vietoje nepertraukiamu laiku.

Filtry burbulai (angl. Filter bubbles) — reiskinys, kuomet algoritmas, nuolat atrinkdamas turinj pagal var-
totojo pomégius, galiausiai sukuria ,burbula“, kuriame nelieka jokios alternatyvios informacijos. Tai gali
tapti pavojinga, jei vartotojas linkes j politinj radikalizmg ar tikéjimg sagmokslo teorijomis — ilgainiui
ji pasieks tik klaidingus jsitikinimus patvirtinanti informacija. Daugiau skaitykite knygoje Filter Bubble:
What the Internet is Hiding from You (Eli Pariser, 2011).

I

Indie (angl. indipendent), arba nepriklausomi Zaidimai - tai nedidelio finansavimo, nepriklausantys leidy-
binéms kompanijoms, nepriklausomy kiréjy kuriami zaidimai.

,Informacijos burbulas” - socialiniy tinkly efektas, kuomet vartotojai savo naujieny sraute gauna gana

vienpusiskag informacijag. Si reisdkini i$ dalies lemia socialiniy tinkly algoritmas, naujg turinj sidlantis

pagal esamus vartotojo interesus ir preferencijas. Efektas dar labiau sustipréja dél natdralios psicholo-
ginés tendencijos ieSkoti patvirtinimo savo turimiems jsitikinimams.

Interaktyvios iterpiamosios scenos (angl. interactive cutscenes) — tai tokios jterpiamos scenos, kuriose i$
zaidéjo tikimasi jsitraukimo, veiksmo atlikimo.

Interaktyvumas - sgveika su techniniu jrenginiu, galimybé veikti ir valdyti zaidimo eigq.

Intertekstualumas — teksto (ar produkcijos turinio) rysSys su kitais tekstais, kuomet pagrindiniame tekste
naudojamos nuorodos (citavimas, parodijavimas, uzZuominos, aliuzijos) j kitus tekstus.

Italy neorealizmas — Italijoje gimes ir po Antrojo pasaulinio karo gyvaves kino judéjimas, pasizymintis ze-
mesniyjy socialiniy sluoksniy, darbo klasés temy, problemy vaizdavimu kine. Daznai Siuose filmuose filmuo-
davosi neprofesionalids aktoriai, o filmavimo aiksStele (dél mazo finansavimo) tapdavo kasdienés lokacijos.
Pastarieji elementai italy neorealizmo filmus priartino prie dokumentikos Zzanro.
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Iterpiamosios scenos (angl. cutscenes) - tai kompiuterinio zaidimo dalis, kurioje Zaidéjai nekontroliuoja

Zaismo proceso. Sioje dalyje pristatomas herojus, lokalizuojamas veiksmas, struktiruojamas pasakojimas.

IZzanginis kadras (angl. establishing shot) - tai kadras, kuris paprastai rodomas filmo pradZioje ir sutei-
kia zidrovui informacijos apie erdve, kurioje rutuliosis filmo ar kito audiovizualinio kidrinio veiksmas.
Pavyzdziui, filmo pradzZioje i$ pauks$c¢io skrydzio, bendru planu rodomas miestelis ar jo gatvé yra klasikinis
izanginis kadras.

K

Kaciy memy serija (angl. LOLcats (LOL - Laugh Out Loud, liet. garsiai juoktis)) - miela ar juokinga katino
nuotrauka, papildyta Smaiksc¢iu tekstu.

Kadras — istisa nufilmuota atkarpa nuo kameros jjungimo iki isjungimo (arba sutrumpinta montaZo metu).

Kadro kompozicija — tai jvairiy elementy (Zmoniy, kity gyvy ir negyvy objekty) pasirinkimas ir isdéstymas
kadre. Kadro kompozicijai jtakos turi elementy spalvos, formos, krintanti Sviesa. Nuo kadro kompozicijos
priklauso, kuris objektas bus démesio centre ir kur kryps zildrovo zvilgsnis. Pavyzdziui, zilrovas visada
yra linkes zvilgsni nukreipti i arciau esantj, labiau apSviesta objekta.

Kadro ryskumo gylis (angl. depth of field) — tai ryskumo zona, kurioje filmuojamas objektas matomas ryskiai.
Reguliuojant ryskumo gyli, galima iSskirti svarbiausig kadro elementa arba, priesingai, visus elementus
parodyti vienodai ryskiai. Pirmuoju atveju bus naudojamas mazas ryskumo gylis, antruoju — didelis. RysSkumo
gylis priklauso nuo pasirinkto atstumo tarp kameros ir filmuojamo objekto bei kameros techniniy parametry.

Kadruotée — tai dazniausiai piesSty paveiksléliy seka, sudéliota taip, kad pavaizduoty filme vienas po kito
eisianc¢ius jvykius. Atskiras kadruotés paveikslelis vadinamas kadru. Piesdami kadruote, filmy kiiréjai ap-
galvoja veikéjy isSvaizda, jy kalbéjimo budag, kadro trukme, planus, kameros judesius, muzikj.
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Kameros rakursas (angl. camera angle) — tai kameros padétis pagal aukstji ir atstumg nuo filmuojamo
objekto, subjekto (daikto, veikéjo ar keliy veikéjy) arba, kitaip tariant, zilréjimo kampas. Kameros
padétis nulemia tai, kaip Zzidrovai matys filmuojamag daikta, veikéja ar filme vykstanc¢ius jvykius:
zvelgs i1 juos ,akiy lygiu“ (kamera laikoma Zmogaus akiy ar filmuojamo daikto lygyje) ar ,i$ apacios”
(kamera laikoma Zemiau filmuojamo objekto), galbdt ,i$ auks$tai“ (kamera laikoma auks$céiau filmuojamo
objekto) arba i$ labai auks$tai - ,iS$ paukséio skrydzio“, o gal matys filmo veikéjy pokalbi is§ labai
arti, nes zvelgs vienam i$ jy ,per peti“.

,Karstosios Zinios"“ (angl. breaking news) — laidos metu tarnybg pasiekian¢ios itin svarbios naujie-
nos, galincios keisti naujieny seka ar siuzety trukme.

,Kietosios naujienos“ - naujienos, apimanc¢ios politikos, ekonomikos, uzsienio ir valstybinés reiks-
més naujieny, katastrofy ,nelaimiy temas.

Kinematografinis elementas (angl. cinematics) — su kinu gretinama kompiuterinio Zaidimo dizaino da-
lis, kurioje galima jzvelgti kino kalbos aspekty.

Kino operatorius — su filmavimo kamera dirbantis asmuo. Kuriant filmg, jis glaudziai bendrauja su
rezisieriumi ir filmuoja suvaidintus ar tikrovéje vykstanc¢ius jvykius.

Klasikinis naratyvinis kino stilius (daznai vadinamas klasikiniu Holivudiniu kinu) - tai terminas
kino istorijoje, apibiddinantis serijg nuo antrojo iki ankstyvojo septintojo deSimtmecio kurty Ameri-
kos kino filmy, kurie pasizyméjo panasiu istorijos pasakojimo budu ir panasiu vizualiniu stiliumi.
Ilgainiui klasikinis Holivudinis kinas tapo dominuojanc¢iu stiliumi to meto filmuose.

Kompozicija (angl. composition) - meno kiirinio elementy isdéstymas, jy tarpusavio rySys ir santykis
su visuma.

Konsolé (angl. video game console) — irenginys, kuriame saugomas ir kuriuo transliuojamas kompiute-
rinis Zaidimas.
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Konvencijos — taisyklés, kurios pasikartoja keliaudamos i$§ vieno kdrinio i kita.

Kooperaciniai Zaidimai - tokie, kuriuose Zaidéjai, padédami vienas kitam, kartu (komandoje) bando jveikti
zaidimg.

Linijinis pasakojimas — pasakojimo budas, kai istorijos jvykiai vaizduojami chronologine seka.
Lokalios naujienos - naujienos turincios nacionaline ar subnacionaline reiksme.

Masininis mokymasis (angl. Machine learning) — algoritmai, kurie néra inzinieriy parasyty taisykliy rinki-
nys, o mokosi i$ duomeny.

Memas (angl. meme) — tai grupé skaitmeniniy vienety, turinc¢iy bendrag formg, turini ar pozicija, kurie buvo

sukurti atsizvelgiant vienas j kitg. Sie vienetai laisvai cirkuliuoja internete, yra imituojami ir trans-
formuojami daugelio interneto vartotojy.

Metonimija - vienos savokos pakeitimas kita apibddinamam objektui gimininga savoka (pavyzdziui, eglé gali
biti jvardijama kaip Zaliaskareé).

Mimikrija (angl. mimicry) — memo replikavimas, naudojant ne originalig nuotraukag, o atpazistamg sekg, sim-
bolius ar kitus elementus.

,Minkstosios naujienos“ — naujienos, apimanc¢ios zZmones dominancias istorijas, pramogas, kultirag, sporta.
Daznai ziniose jos derinamos su ,kietosiomis naujienomis”, siekiant sumazinti jtampg, negatyvumg ar / ir
laidai suteikti pramoginio atspalvio.
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Mizanscena (pranc. mise-en-scéne) — tai filmo rezisieriaus numatyta aktoriaus(-iy) padétis ir rekvizito
isdéstymas erdvéje pries kamerg.

Montazas (angl. editing) - filmo kadry atrinkimas ir sudéliojimas j vieng sekg, kuri galiausiai ir sudaro
filmg. Montazas yra techninis ir kdrybinis filmo postprodukcijos procesas. Jis veikia filmo nuotaika, ri-
tmg, struktiruoja pasakojimg. Montuojant filmg, yra atliekamas filmo vaizdo ir garso montazas.

Multimedijy pasakojimas (angl. multimedia story) - zurnalistinis kirinys, kuriame atskleisti temai naudo-
jamos skirtingos medijos: garso medziaga, vaizdo medZziaga, grafika.

,Naujieny réminimas” (angl. news framing) - terminas, nurodantis, jog apie ta pati jvyki ar reiskinj galima
pranesti is$ skirtingy perspektyvy ir pateikti jj jvairiuose kontekstuose.

Nediegetiniai garsai - garsai, kurie néra susije su filmuojama erdve, o jrasomi atskirai ir véliau sumon-
tuojami kartu su vaizdu (pavyzdziui, pianino melodija veikéjams vaiksc¢iojant miske).

Nelinijinis pasakojimas — pasakojimo budas, kai istorijos jvykiai déstomi nenuosekliai, ne chronologine
seka.

Nuomonés formuotojas (-a) arba influenceris (-é) (angl. influencer) — zmogus, kuris turi didesni sekéjy

ratg ir darantis jiems jtaka. Dazniausiai influenceris yra aktyvus socialiniuose tinkluose, ten jj seka
didelis skaicius zmoniy.

0

,Objektyvi kamera” — kameros rakursas, kai herojy ir jo gyvenimg matome tarsi stebédami i§ $alies. Sis ra-
kursas daznai naudojamas dokumentiniuose filmuose.
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Objektyvus zvilgsnis — stebétojo zvilgsnis, zvilgsnis i$ Salies.

P

Pagrindinés Zzaidimo mechanikos — veiksmai, kuriuos Zaidéjas zaidime vykdo dazniausiai ir be kuriy nepavykty
jo zaisti ir laiméti. Zaidimo metu vieno ar kito veiksmo tikslas gali keistis, bet pats aktyvus veiksmas
islieka.

Pasakojimas (angl. backstory) - kompiuteriniy Zaidimy (ir kity kdriniy) pagrindiniy herojy elgesji ir veiks-
mus jiprasminantis pasakojimas.

Pasakojimo jréeminimas — i§ literatiliros atkeliavusi technika, kuria kuriamas pasakojimas pasakojime. Naudo-
jant pasakojimo jiréminimg gali bdti jungiami skirtingi laikai, pavyzdziui, dabartis ir praeitis arba da-
bartis ir ateitis ir pan. Be to, taip zilrovui lengviau suprasti ir paaiskinti tam tikrus siuzZeto niuansus,
tarkim, personazo biseng ar situacijag, jei antrinis pasakojimas veikia kaip praeities jvykiy prisiminimai.

Paveiksléliai su tekstu (angl. image macros) — populiariausia interneto memy, kuriuos sudaro nuotrauka ar
paveiksliukas su jkomponuotu tekstu, rusis.

,Pilkoji zona“ - temos, nepatenkancios j ziniasklaidos lauka. Tokios temos neskatina visuomenés diskusijuy,
i jas nesigilinama arba jos nusSvieciamos pavirsutiniskai.

Pirmo asmens perspektyva (angl. first person perspective) — zvilgsnis, kuriuo Zzaidéjai Zaidimo pasaulji mato
tarsi herojaus akimis.

Plintanti medija (angl. viral content) - tai plintantis, vieno vartotojo kitam perduodamas turinys. Plin-
tanti medija dar vadinama virusiniu turiniu.

Post-tiesa (angl. post-truth) — visuomenés nuomonés formavimosi nuostata (biklé), kai i emocijas orientuoti
pareiskimai yra daug svarbesni nei objektyvis faktai.
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Prancuzy Naujoji banga — vienas jtakingiausiy kino judéjimy , gyvavusiy SeStajame - septintajame deSimtme-
tyje. Su prancizy Naujagja banga susije rezisieriai pasizyméjo tradicinés kinematografijos taisykliy nepai-
symu, radikaliais montazo, vaizdo bei siuzeto plétotés eksperimentais, to laikmecio socialiniy ir politiniy
aktualijy vaizdavimu filmuose.

Prekés zZenklas (angl. trademark) - grafinis zZenklas ar zodziy junginys su jam priskiriamomis techninémis
bei emocinémis savybémis, zymintis ir iSskiriantis vienos jmonés prekes nuo kity.

Produktinis kadras (angl. packshot) — reklamos kadras, pristatantis produktag, jo savybes, pakuote ar eti-
ketes ir formuojantis produkto jvaizdj.

Protagonistas (angl. protagonist) - pagrindinis kino filmo, literatliros kiirinio ar kito pasakojimo veiké-

jas, konfliktuojantis su antagonistu. Su protagonistu dazniausiai susitapatina kdrinio auditorija.

R

Radijo tinklelis - vienas svarbiausiy radijo stoc¢iy funkcionavimo principy, kuomet radijo stotys stengiasi
isdéstyti savo laidas pagal tikslinés auditorijos dienotvarke. Pavyzdziui, Sokiy muzikos laidoms tinka-
miausias laikas yra penktadienio vakaras, laidy vaikams — sekmadienio rytas ir t. t.

Realybés televizija (angl. reality TV) - tokia televizija, kurioje kasdienybés vaizdai tampa svarbia jos
dalimi: daugéja pokalbiy Sou, dingusiyjy paieSkos tarnyby, teatralizuoty teismy, realybés Sou ir kity pa-
nasiy kdriniy, kuriuose, kaip daznai teigiama, bus pristatomos nesuvaidintos emocijos.

Rekomendaciné sistema (arba rekomendacinis algoritmas) - informacijos filtravimo sistemos dalis, skirta
prognozuoti, koki turinji noréty matyti individualus vartotojas ar jy grupé. Susijes terminas — personaliza-
cija. Rekomendacinés sistemos plac¢iai naudojamos muzikos, vaizdo jrasy, naujieny platformose ar interneto
parduotuvése (pavyzdziui, ,Netflix“, ,Youtube“, ,Spotify“, ,Amazon"“).

Remiksavimas (angl. remix) — kidrinio (dainos, filmo, klipo, memo ir pan.) pakeitimas, naudojant skaitmenines
vaizdo manipuliavimo programas. Remiksavimu siekiama pakeisti, papildyti ar adaptuoti kdrini, jo Zinute.
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Reportazas - zurnalistinis informacinis Zanras, naudojamas jvairiy formy ziniasklaidoje — televizijoje,
radijuje, spaudoje ir kitur.

S

Simetrinis Zaidejy santykis yra toks, kai jie turi tas pacCias galimybes Zaidime: vadovaujasi tomis paciomis
taisyklémis, turi ta pacig informacijag ir pergalés siekia tomis paciomis sglygomis.

Skaitmeninis pasakojimas (angl. digital storytelling) — kirinys, kuriame temai atskleisti naudojamos pacios
ivairiausios technologijos: virtuali realybé, augmentuota realybé, slenkantis pasakojimas, animacija, in-
teraktyvis internetinio tinklalapio dizaino elementai ir t. t.

Skaitmeniniai peédsakai (angl. Digital traces) — jvairios vartotojo veiklos skaitmeninéje erdvéje, pavyz-
dziui, narsymo, paiesSkos sistemy naudojimo ir kt. jrasai. Dauguma interneto platformy renka duomenis apie
vartotojy elgseng ir interesy prioritetus, siekdami tiksliau pasidlyti paslaugas ar informacini turini.

Skaitmeninis postumis (angl. Digital nudge) — psichologijos ir ekonomikos moksly Zinios apie Zmoniy elgseng
ir polinkius, kurios gali buti isSnaudotos paveikiant jy sprendimus. Daugiau skaitykite knygoje Nudge: Im-
proving Decisions about Health, Wealth, and Happiness (Thaler, R. H., Sunstein, C. R., 2008).

Slenkantis pasakojimas (angl. scrollytelling) - interneto erdvéje patalpintas Zurnalistinis pasakojimas.
Jame pats pasakojimas ir papildomi jo elementai pasirodo skaitytojui slenkant interneto tinklalapi kuria
nors kryptimi.

Spalvos (angl. colors) - tai spalvos, kurios vyrauja audiovizualinio kirinio erdvése, veikéjy aprangoje,

aplinkos detalése. Siekiant iSgauti prigesintas, blausesnes spalvas, pavyzdziui, melsvo ar zalsvo atspal-
vio, yra naudojami specialis kameros objektyvy filtrai. Norint ryskesniy spalvy, jos gali buti pasodrintos
postprodukcijos etape, naudojant specialias kompiuterio programas. Filmo spalvos veikia filmo nuotaikg,
ritmg, atskleidzia pagrindinio veikéjo buseng.
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Statiska kamera (angl. static camera) — tai filmavimo bildas, kai kamera nejuda (pavyzdziui, nevaziuoja bé-
giais; nejuda kartu su operatoriumi; filmuojamas objektas néra nutolinamas ar priartinamas kameros objek-
tyvu). Filmuojant tokiu budu daznai yra naudojamas kameros stovas.

Strateginis arba tematinis réminimas — naujieny pateikimo biddas, kuomet, skirtingai nei epizodiniame reé-
minime, naujieny istorijos siejamos su platesniu socialiniu, politiniu, kultdriniu kontekstu. Pavyzdziui,
smurto prie$ vaikag atvejis apzvelgiamas ne kaip vienkartiné, sensacinga istorija, o plac¢iau — vaiko teisiy
apsaugos kontekste.

,Subjektyvi kamera“ — tai toks kameros rakursas, kai zilrovas filme vykstanc¢ius jvykius bei aplinkag mato
filmo veikéjo(-y) akimis. ,Subjektyvi kamera“ Zilrovui leidZia susitapatinti su veikéjais, jy emocijomis
ir pasijusti filmo jvykiy dalimi.

Subjektyvus zvilgsnis - zvilgsnis iS$ herojaus perspektyvos.

~

S

Salutinés zaidimo mechanikos - visos kitos (ne pagrindinés) Zaidimo mechanikos, kurios vienaip ar kitaip
gali padéti zaidéjui, bet néra bdtinos norint pereiti visus lygius ir laiméti.

Suolis laiku atgal (angl. flashback) — tai i filmo jvykius, vykstandius dabartyje, jterpiamos filmo veikéjy
praeities akimirkos (dazniausiai - jy atsiminimai).

T

Televizijos laidy tinklelis — vienas svarbiausiy TV kanaly funkcionavimo principy, kuomet televizijos ka-
nalai stengiasi iSdeéstyti laidas pagal tikslinés auditorijos dienotvarke. Pavyzdziui, namy Seimininkéms
skirti serialai rodomi dienos metu, animaciniai filmukai vaikams - po pamoky ir t.t.
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Televizijos reportazas — trumpas informatyvus pasakojimas apie koki nors jvyki ar reiskinj, perteikiamas
vaizdinémis ir garsinémis priemonémis.

Televizijos serialai (angl. TV drama series) — fikciné televizijos forma, kurioje pasakojimas vystomas ats-
kiry epizody seka.

Tikrovés kinas (pranc. cinéma vérité, angl. free cinema) - dokumentinio kino Zanras, gimes XX a. septinta-
jame desimtmetyje Prancizijoje. Cinema verite filmuose spontaniskai ir neplanuotai kino kamera buvo bandoma
uzfiksuoti tikra kasdienybe, o ne paslépti jos trikumus.

Trecio asmens perspektyva — tai zvilgsnis, kuriuo filmo ar Zaidimo herojai matomi iS$ Salies.

Trijy akty ir dviejy posikio tasky scenarijaus struktira — klasikiné scenarijaus struktiira, kuria sudaro
pradzia, pirmasis posikio taskas, déstymas, antrasis posikio taskas (dar vadinamas kulminacija) ir pabaiga.

Tinklalaidé (angl. podcast) — skaitmeninio formato muzikiné laida arba pokalbis internete, paruosStas at-
sisiuntimui j kompiuterji ar mobilyjj telefong. Tai gali bdti tiek tradiciniy radijo stociy, tiek paprasty
interneto vartotojy kurtos laidos. Tinklalaidés daZniausiai biina sudarytos i$ atskiry daliy (serijy), ku-
rias gali prenumeruoti klausytojai.

Trigubo A Zaidimai (AAA) - didziulio finansavimo ir didelio populiarumo sulauke Zaidimai.

Trukcéiojantis montazas (angl. jumpcut) - nenuoseklus, akiai pastebimas montazas, siekiantis is$laikyti ziG-

rovo budrumg bei kritine laikyseng. Trukciojanc¢io montazo metodas skatina zilrovag nesitapatinti su pagrin-
diniais personazais ir ne tik sekti priezasties bei pasekmés logika grjistag pasakojimo eigg, bet ir aktyviai
mastyti apie ekrane matomas ir girdimas temas, jvykius, dialogus. Atkreipti démesi j pacia kino kalbsg.
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Vaizdiné metafora (angl. pictorial metaphor) - vaizdas ar vaizdy grupé, kurie sukuriant analogijag pakei-
¢iami kitais.

Vaizdo priartinimas (angl. zoom in) - fotografijoje, kine ar televizijoje naudojamas efektas, kuomet foto-
aparato ar kameros objektyvo pagalba didinamas (priartinamas) nutolusio objekto vaizdas.

Varty saugojimas (angl. Gatekeeping) — komunikacijos teorijoje taip apibidinamas procesas, kurio metu fil-
truojamos, atrenkamos ir pateikiamos visuomenei naujienos ir informacija (,Gatekeeping (communication)”,
in: Wikipedia, 2020).

Verite Zaidimas (angl. game verite) - Zzaidimo Zanras, kuomet Zaidéjas realius istorinius jvykius patiria
naudojant dokumentine medziagj.

Viesosios darbotvarkés formavimo teorija (angl. agenda-setting theory) teigia, jog visuomené daug didesne
reikSme teikia i ziniasklaidos akiratji patekusiems jvykiams nei nepavieSintiems reisSkiniams. Todél Zinias-
klaidos démesys tam tikroms problemoms dazniausiai paskatina ir politikus jas jtraukti j politikos forma-
vimo procesg ar tai imituoti.

Vinjeté — judantis ar nejudantis jzanginis vaizdas, skirtas knygos, straipsnio, TV laidos pradziai ir/ar
pabaigai puosti.

J,Virtuvés kriauklés dramos” (angl. kitchen-sink dramas) — terminas, daznai taikytas $esStojo - septintojo

desimtmeciy brity teatro pjeséms, taip pat ir filmams, kuriy pagrindiniai bruozai buvo socialinés temos,
filmavimas natidralioje aplinkoje (ne studijose), neprofesionaliis ar dar tik pradedantys vaidinti aktoriai,
laisvas kameros judéjimas.
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Vlog'as (arba vaizdo tinklarastis; angl. vlog) yra audiovizualinis kidrinys, dar vadinamas videodienorasciu,
kuriame vloger'is (-€) dalijasi savo mintimis, atradimais, pastebéjimais. Vlog'ai dazniausiai talpinami
,Youtube“. Vaizdo tinklarasc¢iy gali buti labai jvairiy, skirty jvairioms temoms. Tai mados, kosmetikos,
kompiuteriniy zaidimy, gyvenimo biddo, produkty apzvalgos, kelioniy jspudziai ir rekomendacijos ir pan.

Vloger'is (-é) arba youtube'ris (-&) — vlog’a kurianti (-s) asmuo.

U

Uzkadrinis balsas (angl. voice-over) — kino filmuose, TV laidose, reklamose ar kituose audiovizualiniuose
kiriniuose girdimas asmens, nematomo zidrovui, balsas.

4

Z

Zaidimo dizainas (angl. game design) — zaidimo grafikos, garso, saveikos, mechanikos, pasakojimo elementy
visuma.

Zaidimo kontrolé - Zaidéjo galimybé kontroliuoti Zaidimo procesus.

Zaidimo mechanikos (angl. game mechanics) — Zaidime leidZiamos interakcijos, kurias naudodamas Zaidéjas
gali pasiekti zaidimo iSkelta tikslg. Paprastai sakant, zaidimo mechanikos yra zaidéjo veiksmy galimybés,
tai, kg jis gali atlikti. Dél to zaidimo mechanikas geriausiai tinka nusakyti veiksmazodziais

. Ni¢
Zanrai (angl. genres) — tai ir kdriniy kategorijos, grupuojamos pagal pasakojimo, stilistinius panasSumus, (=
ir specifiné sistema, formuojama Zzitdrovy likes¢iy ir industrijos ekonominiy prielaidy. [ =)

-
Pastaba: dalis Siame Zodynélyje nurodomy terminy yra iS$ nacionalinio projekto ,Mokausi i$ kino“ kino ter- =!
miny Zodynélio. G
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